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A. Organisation du cours

Al. Cadre

A Plan d'étude cantonal

Q Deux periodes hebdomadaires
Q Sur deux ans (3e et 4e année)
Q Examen oral de maturité

A Ecole bilingue (2 sections)
Q Eleves d’origine toutes OS
d Programmation comme fil directeur
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A. Organisation du cours

Al. Cadre

Programme cantonal

[ Algorithmique et programmation (50%)
Q Fichiers et bases de données (15%)

Q Réseau et communication (15%)

Q Architecture matérielle et logicielle (10%)
 Projet et gestion de projet (5%)

QA Informatique et sociéte (5%)
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A. Organisation du cours

A2. Objectifs

Deux documents clés
a disposition des éleves

Q Plan détaillé du cours
A Liste des objectifs spécifiques
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A. Organisation du cours
A3. Ressources

 Exercices
Q Présentations
Q Livre électronique (Google Books)

L Educanet? et site collaboratif
d IDE
O Editeur de structogrammes

Manque de ressources !
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A. Organisation du cours

AA4. Activités

 Exercices
Q Projets (individuel & équipe)
Q Présentations (prof & éleves)

O Visites et conférence
1 Evaluations

d Travail de maturité*
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A. Organisation du cours

A5. Evaluation

3 Examen écrit (entre 45’ et 90")
A Type de questions :

» Conception des structogrammes
> Code a rediger ou a compléter

> Code a analyser et a expliquer

> Connaissances et comprehension

 Moyens : papier et/ou ordinateur
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B. Instrument d’apprentissage

B1. Criteres (motivations des acteurs)

Besoins de l'éleve

- Développement cognitif
- Sociaux & Identitaires

- Créativité & liberté

- etc...

Besoins de l'enseignant

- Transmission

- Suivi du programme
- Intellectuels

- Matériel (temps, salaj
- etc...

Besoins de la société

- Intégration sociale
- Développement écon.
- etc...

Besoins
d’appartenance

Besoins de sécurité

Besoins biologiques
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B1. Criteres (profils et motivations)

Public-cible : qui est en face de nous ?

A Cours librement choisi ou obligatoire ?

A Cours de base ? Option spécifique ? OC ? Cours fac. ?
d Age et niveau scolaire ?

A Fille ou garcon ? Mixte ?

Q Compétences a I'entrée du cours ?

Q Finalité des études (objectif vise€) ?

a ..

Besoins de Besoins de

Besoins
d’épanouissemen
Besoins d’estime

I'éléve

Besoins
d’appartenance

Besoins de sécurité

Besoins biologiques
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B1l. Choix des moyens d'apprentissage

Criteres de comparaison (exemples)

Pérennité de l'instrument
Intégration et universalité
Co(t de l'instrument (TCO)

Accessibilité par les éleves

Lisibilité et facilité d'édition du code
Adéquation avec les objectifs vises
Adéquation avec les motivations

Documentation, supports pédagogiques

L OO0 0 0 0 000

Compatibilité, autonomie, etc
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B2. Phrogram

& Phrogram - Academic

File Edt Code Help

NEHE S $EBBAHRTF - -

View  Window

¥

BouncingBalls kpl ] I» || Files n
15 | [REN"=]
16K Method MoveBall( I As Integer ) — ||| @ [ My Programs ~
17 {23 1) Step-by-Step Tutorial
18 Ballf[i].X = Ball[i].X + DeltaX[i] {23 2} Basic Leaming Examples
19 Ball[i].Y = Ball[i].¥ + Delta¥[i] {3 3) Templates
20 {23 4} Class Library Leaming Examples
21 Fnd Method {23 5) Advanced Leaming Examples
32 {3 BasicWeatherBug
230 Method Animate () {ZF Comics and Animation
24 {3 Digital At
25 Define HasIntersections As Boolean : & Fun Bamples X
e =-{£5 Games and Toys (20)
i -3 ko-shikaku
27 BeginFrame () @53 KPLTHs
28 {9 Asternids kpl
28iH For I = 1 To BallCount = BouncingBalls kpl
30 HasIntersections = False 2 Classfsteroids kpl
31 {3 Collisions kpl
32 For J = 1 To BallCount & {8 Fluorescent Thingies kpl
33 If I <> J Then KPlong3D kpl =
34 f—] If Ball[i].Intersects(Ball[j]) Then = Maze kpl
35 HasIntersections = True ¥ Pangrams kpl
36 Break S TurtleSketch kpl
37 End If (-2 Games and Tays (30) w
38 End If File: "BouncingBalls kpl"
39 Next Madified: 5/25/2006
40 Created: 8/25/2009
v
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B2. Phrogram

(( N s
NetBeans . <=~ \

Login

Java ==
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Express Edition
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Visual C++2005
Express Edition
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Microsoft
Visual C#2005
Express Edition

Microsoft
Visual J¥ 2005
Express Edition

Le RAD pour Windows® facile a apprendre t
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B2. Phrogram

Points faibles

O Payant

O Non multi-plateformes
O Peu de doc. en francais
Points forts

Q Lisibilité et facilité d’édition du code

O Adeéquation avec les objectifs vises

@ Adéquation avec les motivations

Q Support direct des développeurs & communauté

Q Prix étudiant, prémisse a un environnement pro.



